BP11235L Mesterséges intelligencia
Tantargyi tematika és félévi kovetelményrendszer

Kreditpont : 4
Féléves kontakt éraszam (elm.+gyak.): 9+9

A foglalkozasokon torténoé részvétel: Az eldadasok (febr 25, szo, 13:00—17:00, egy
szlinettel és marc 25,520, 8:00—12:00, egy sziinettel) a képzés szerves részét képezik, igy az
Intézmény a hallgatoktol elvarja a részvételt az eléadasokon (TVSz 8.§ 1.) Az eldadésok
online zajlanak az MSTeams-en, a mestintLEV nevii csoportba kapnak meghivot. Ezekrdl az
eléadasokrol felvétel késziil, a Teams-en néhany hétig biztosan megnézhetdk és letdlthetok
(sajat részre, megtekintési célbol) a felvételek. A videdk tovabbi megosztasdhoz €s
terjesztés¢hez az oktatd nem jarul hozza. Az eléadas anyagai a moodle.nye.hu mikroszajton
(Mesterséges intelligencia levelezd, beiratkozasi modszer: mi2023, beiratkozasi kulcs:
,,csetdzsipiti2023”) megtalalhatok. - - A gyakorlati foglalkozasokon a részvétel kotelezo,
jelenléti lesz (4pr 15, szo, 13:00—16:15 és m4j 13, szo, 12:00—15:15). A félévi hidnyzas
megengedhetd mértéke részidds képzésben a tantargy konzultacids 6raszaméanak egyharmada.
Ennek tullépése esetén a félév nem értékelhetd (TVSz 8.§ 1.). A gyakorlatokon val6 részvétel
felmérése a kotelezo feladatok megoldasara épiil. Ez a classroom.google.com kurzuson a
feladatok megoldasat jelenti. A classroom-kurzus felvételi kodja: exoh7b3 (Valyi Sandor) A
gyakorlati jellegli rész elsé felében (apr 15). a classroom.google.com webkurzuson kapott
példak megoldasait mutatjuk be, koz6sen megoldunk feladatokat, aztdn egyediil megoldando
feladatokat s hazi feladatokat kapnak a hallgatok (a classroom.google.com webszajton
keresztiil), amelyek megoldasait az adott webszajton kell benyujtani hataridore - - €z a
részvétel igazoldsa, bar a pontszdmokat nem erre kapjak, az oktato csak szelektive vizsgélja
meg a megoldasokat. Itt azért nem érdemes a tobbi résztvevotdl vett megoldasokat atmasolni,
mert a feladatmegoldasok benytjtasaval elismeri a hallgato, hogy az adott feladattipusok
megoldasat érti. A gyakorlati rész masodik fele: szdmonkérés ( méj 27) Jelenléti ora, ekkor
lesz 1 elméleti/gyakorlati dolgozat (papir ZH) is, az utols6 konzultacion. A dolgozat papiron.
A dolgozat gyakorlati részének irasa kdzben tetszéleges nem elektronikus, pl. nyomtatott
vagy kézzel irott puskat lehet hasznalni, de ezt nem lehet forgalmazni a dolgozatirok kozott

Eléfeltétel (tantargyi kod) BPI1204L (programozas 2)

Oktato: dr. Valyi Sandor

o elektronikus levelezécim: valyi.sandor@nye.hu, 2 munkanapi reakcioidd, nem
azonnali tigyfélszolgalat!

e Akurzushoz tartozik: moodle.nye.hu (Kezddoldal / W Matematika és Informatika
Intézet / W Informatika / W PTI II1. év levelezo / W Mesterséges intelligencia). Itt
lesznek az eléadasok anyagai. Neptun koriizenetben megy ki a felvételi kulcs.

e Akurzushoz tartozik: classroom.google.com Felvételi kulcs: dmgss6l
itt fogunk gyakorlo feladatokat megoldani interaktivan.

o A kurzushoz tartozo MSTeams csoport: MestintLEV, ide meghivot kapnak neptun
koriizenetben



mailto:valyi.sandor@nye.hu
moodle.nye.hu
classroom.google.com

Féléves tematika:

Alkalom | El6adas jellegii Gyakorlati jellegii Datum

1 Bevezetés, intelligens Agensek tulajdonsagai; febr 25.
agensek Egyszerl dgensek

programozasa.

1 Problémak allapottér- Példak allapottér- febr 25
reprezentacidja reprezentaciora,

keretrendszer allapottér-
reprezentalt problémak
szamara

1 Problémamegoldas, M¢élységi, szélességi és febr 25
mint utkeresés egyeb nem informalt

keresok.

1 Informalt keresési Heurisztikak vizsgalata. febr 25
eljarasok Best-first, A* végrehajtasa.

2 2-személyes jatékok Minimax algoritmus, alfa- marc 25

béta vagas.

2 Keretrendszer a 2-személyes | marc 25
Példa a beadand6hoz. jatékokhoz.

3 Logikai konzultacid a papiron irand6 | apr 15
ismeretreprezentacio, dolgozat témakéreirdl, s a
tételbizonyito algoritmus | headandorol
(rezolucio), logikai
programozas.
kényszerfeltételes logikai
programozas.

Tanul6 algoritmusok,
dontési fak, ID3
algoritmus.
4 Jelenléti papir dolgozat az | maj.13




elméleti és gyakorlati
részekbol. (anyag: Agensek,
allapottér-reprezentacio,
utkeresod algoritmusok, 2-
személyes jatékok,
minimax, alfabéta-vagas).

Kiegészité anyagok: maj 13
Lokalis keresok,
szimulalt hiités.
Genetikus algorit-
musok. Backtrack
algoritmusok.

A beadandok védése maj 13
jelenléti oran

Félévi kovetelmény: Kollokvium, magyarul vizsga, amelyre dolgozattal, beadandoval
jegymegajanlast lehet kapni

Az értékelés modja, litemezése:

vizsga tipusa: szoban

vizsgara bocsatas feltétele: a papir alapt dolgozat sikeres megirasa €s, a beadando
elkészitése €s sikeres szobeli védése.

Mindkét évkozi kdvetelménybdl 50%-ot kell szerezni a vizsgazas lehetdségéhez.

Amennyiben valamelyik évkozi kdvetelmény nem sikeriil, igy ez(eke)t 1x lehet javitani ,
a vizsgaidészak hozzavetdleges elsé harmadan (junius elején).

Az évkozi teljesitmény alapjan jegymegajanlas kaphato, 50%: elégséges, 65%: kozepes,
80%: jo, 90%: jeles.

Ha egy vizsgat felvesz a hallgatd, ugy, hogy nincs meg az évkozi kdvetelmény, tgy
elégtelent fogok beirni. Az el nem fogadott jegymegajanlas pontveszejtd hatasu, a szobeli
vizsgan mindenféle eredmény elérhetd az évkozi pontoktol fiiggetleniil, bar persze nagyon
is fliggben az ott megszerzett tudastol.

A vizsgara bocsatas feltétele:
papiron irt dolgozat és beadadndokaészités és -védeés szoban

Evkozi kovetelmények:




A) Irasbeli dolgozat anyaga:
- dlllapottér-reprezentdcio papiron és Javaban, mélységi-szélességi keresok
nyomkovetése, heurisztikak vizsgalata, A* algoritmus nyomkévetése,
Minimax algoritmus alfabéta vagassal végrehajtasa,

B) :beadando
A beadandorol:
alapuljon ¢s valamely, a kurzuson tanult kereséalgoritmust felhasznalva (mélységi,
szélességi keresd etc. avagy minimax algoritmus, alfa-béta vagas) kell mitkkddnie. [20p]
A problémamegoldas/jaték inicializahat6 legyen egy kezddallassal, amit input fajlbol
olvasunk fol. 2 személyes jaték esetén az egyik ellenfél 1épéseit human vezesse, a masik
fél Iépéseit a minimax 1épésajanlo, legalabb 8 féllépés mélységig.
Elény, ha a program grafikus felhasznalo6i feliilettel rendelkezik, palyaszerkesztési
funkcioval (a kezdballas grafikus megszerkesztése). [5p] Legalabb annyi tavoli
adatbazis-hasznalatot tartalmazzon, hogy elmenti az adott felhasznalé nevét, a
megszerkesztett generalt palyat egy megadott névvel, a jatszmat és az eredményt, vagy
relacids adatbazisban, vagy XML-adatként. Mondani sem kellene, vissza is kell tudnia
tolteni a mentésbdl a név alapjan kikeresve a zobb elmentett allas koziil. [5p]

A bemutatok feladatokban valé mély ismereteikrdl személyes védés soran szamolnak be.
Az elkészitett programban meg kell jeldlni azon kodrészeket, amelyeket nem a védd
készitett. Olyan kérdések is varhatok, hogy mit kellene masképp csindlni, ha valtoztatni
akarnank a program miikodésén. Amennyiben a védés nem sikeres, a vizsgazast nem
engedélyezem.

A dokumentacio tartalmazza az allapottér (jatekfa) egy 10-12 allapotl részének abrajat,
ahol a lehetséges operatorok is elmagyarazhatok, valamint azt, hogy milyen keresd lett
leprogramozva. A program az allapotterében valo keresés egyes lépéseit (az érintett
cstucshalmazokat és az alkalmazott miiveletet) is tudja kiirni. [20p]

Kivétel a fent leirt beadando-kovetelmények alol:

e aki tanul6 agenst készit open source konyvtarral adott inputbdl adott intervallum-
értekeket eldallitod intervallum-értékii szamitasok eldallitasara, pl. ’Deep Learning’
neuronhaldokat alkalmazva, 6 jeles megajanlott jegyet kap, s sejthetden mehet vele
orszagos TDK-ra is.

e aki miikddd agenst készit realis (amely problémakat szoktak mellékelni a PC-s
sokobanhoz) Sokoban feladatok megoldasara, jeles megajanlott jegyet kap.

e aki olyan webhelyet készit, Java web service, Spring MVC (ez a preferalt!)
technologiara, amelyre a regisztralt userek felvihetnek Sokoban allaskiértékeld
heurisztikat visszaado int heur(SokobanState) metodus szovegét, Java-ban megirva,
¢s a webhely eme heurisztikat injektalva az A* keresObe keres megoldast a szintén
a userek altal felvitt palyakra, és idoszakonként rangsort hirdet a userek heurisztikai
kozott, a teljesitményiik alapjan, 6 jeles megajanlast kap.



e Beadandé témavalasztas marcius 25-i ran

Az érdemjegy kialakitasanak modja:
A teljesitménnyel pozitiv korrelacioban, a pontszamok alapjan..

Oktatasi segédanyag:

Az el6adason bemutatott prezentaciok megtalalhatok a http://moodle.nye.hu cimen.

Kotelezé! és ajanlott irodalom:

o Fut6 Ivan (szerk.): Mesterséges intelligencia, Aula Kiado, 1999.

o Fekete Istvan, Gregorics Tibor, Nagy Sara: Bevezetés a mesterséges intelligenciaba,
LSI Oktatokozpont, 1990, ELTE E6tvos Kiado, 2006.

Stuart J. Russell, Peter Norvig': Mesterséges intelligencia modern megkozelitésben,
Panem, Budapest, 2005. (1-9. fejezet a kotelez6, a 2003-as masodik kiadas forditasa) ,
Online elérhetd, URL:

https://dtk.tankonyvtar.hu/handle/123456789/8703



http://moodle.nye.hu/
https://dtk.tankonyvtar.hu/handle/123456789/8703

